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Programadores web, disenadoras
graficos, publicistas, profesionalas
de la comunicacion audiovisual y
an ganeral a quien quisra aprender
el lengquaje de programacion Ac-
tonScript en la plataforma de
Flash, para desamollar solucionss
dinamicas para wab y'o escritario
de diversas utiidades,

Conocimienios bdsicos en Flash.

Desarroliar distintos tipos de apli-
caciones dinamicas en Flash, las
a bilidad.,
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ActionScript 3.0 Nivel |

Contenido Programatico:

Principios de Programacion

Variables v Constantes.
Operadores: unarios y binarios.
Aszignacion Simpla y Compuasta.
Instrucciones de Seleccidn,
Indentacion del codigo.

Introduccion a ActionScript 3.0
Ventana “Action” de Adobe Flash.
Declaracion de constantes y variables
Ventana “Oulput” y Mensajes de Prueba
(Trace)
Dperadores en AclionScript 3.0,
Asignacion Simple o Compuasta
en ActionScript 3.0.
Instrucciones de Seleccidn
en ActionScript 3.0
lteradores v Ciclos en ActionScrpt 3.0,
Comentarios en el codigo en
ActionScript 3.0.
Ejercicio 1; Movimiento de elemeanlos en
los ejes Xy ¥ del lienzo.

Clases, Objetos e Instancias

Clases como modelo del mundo real

del programa

Ejercicio 2;: Creacion dinamica de
elementos. (Botones v campos de texto)

Métodos y Funciones

Diferencias entre metodos y funcionas.
Farametrog de entrada por valor

o por referencia.

Vida de las Variables en una funcién,
Funciones iterativas y flunciones recursivas.
Ejercicio 3: Creacidn dinamica de listas y
scrollBar.

Manejo de datos externos e internos
Uso y representacion de datos de tipo XML.
Ejercicio 5: Galeria de imagenes con uso de
archivos XML
Ejercicio 6: Formulans de E-mail (basico).

Control de MovieClips

Uso del stopi) vy gotoAandPlay)

en los MovieClips.

Control de clases “padre” y clases
“hijo".

Ejercicio 4; Ejecucion de Anima-
ciones dentro de un MovieClip.

Ejercicio Final
Elaboracién da un proyacto con

secciones de galerias, formularios
y manipulacidn de datos conteni-
dos en un archivo XML,
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